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PANDEMI COVID-19 MEMBERIKAN EFEK DOMINO MULTI SEKTOR

Pandemi Covid-19 memberikan efek domino pada Sektor Kesehatan, Sosial, Ekonomi, dan Keuangan pada
tingkat global dan nasional.
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• Pertumbuhan ekonomi Indonesia pada Q2-2020 mengalami kontraksi
-5.32% (YoY), jauh lebih rendah dibandingkan Q1-2020 2.97% (YoY).

• Dari sisi sektor usaha, pertumbuhan yang paling tinggi dicatatkan oleh
sektor Infokom, sementara yang paling terkontraksi adalah sektor
Transportasi, mengingat seiring dengan penutupan berbagai layanan
transportasi dan pariwisata.

• Meski demikian, Indonesia masih bisa menorehkan surplus neraca
perdagangan pada Juli 2020 sebesar USD3,26 Miliar (tertinggi dalam 9
tahun). Didorong oleh membaiknya kinerja ekspor khususnya ekspor non-
migas dan menurunnya permintaan impor.

Dampak Covid-19 Terhadap Perekonomian Indonesia



Lanskap Ekonomi Digital di Indonesia

Sumber: *Digital Report per Jan 2020, We are Social dan Hootsuite; **DE-Conomy SEA 2019, 
Google, ***Statista, 2018; **** Redseer, 2020

Pengguna internet di Indonesia terus meningkat

2018

2017

171,2 juta

143,3 juta Penetrasi telepon seluler di 
Indonesia (Jan 2020): 96%  
Penetrasi pengguna media sosial 
aktif di Indonesia (Jan 2020): 59% 
***

Ekonomi internet Indonesia memiliki 
nilai paling besar di ASEAN**

2019 | USD 40 miliar
2025 | USD 133 miliar

Total Populasi*

272.1 Jt
Kontribusi Ekonomi Digital Terhadap PDB2,9%

Bisnis online FMCG/Grocery 
diestimasi mengalami 

peningkatan signifikan pada 
tahun 2020 ****

e-Grocery 2019 400%

80%
Produk 
kecantikan 2019

Fashion 2019 40%

Pengusaha logistik 
mengalami peningkatan 

yang masif

Pengiriman 
barang naik

April 2020

35%
Diperkirakan pada tahun 2025 

marketplace akan memiliki 
presentasi model bisnis yang 

seimbang antara C2C dan B2C

a b c
Pandemi Covid merupakan momentum bagi

Pelaku Usaha untuk menggali Potensi Ekonomi
Digital dalam melakukan Transformasi

Ekonomi dengan memanfaatkan internet.

Transformasi Ekonomi dan Pemanfaatan Internet



Tantangan Ekonomi Digital Indonesia

Baru 9,4 juta UMKM yang 
sudah Go-Digital dari total 60 

juta UMKM.*

24.000 desa belum 
masuk tersentuh 
internet (2019).**

Rata-rata kecepatan internet 
mobile Indonesia 13,83 Mbps, 

jauh dibawah Malaysia 23.8 
Mbps, Thailand 25.9 Mbps, 
Vietnam 30,39 Mbps, dan 
Singapura 57.16 Mbps.***

Lemahnya cyber 
security dan keamanan 

data diri konsumen.

Kurangnya talenta digital 
yang sesuai dengan 
kebutuhan industri

Membanjirnya 
produk-produk

impor

Penetrasi internet Indonesia 64%, 
masih tertinggal dari negara-negara 

Asean  lainnya seperti Singapura 
(88%), Malaysia (83%), Thailand 

(75%), dan Vietnam  (70%).*

Sumber:*economy.okezone.com **inet.detik.com ***datareportal.com
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…..momen terbaik untuk akselerasi transformasi digital



COVID-19 MENCIPTAKAN NEW NORMAL DI MASYARAKAT

Covid-19 menciptakan kehidupan baru bagi masyarakaat dengan
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi



PEMERINTAHAN DIGITAL MASYARAKAT DIGITAL EKONOMI DIGITAL
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Hunter-Gatherer
Society - 1.0

Agrarian
Society - 2.0

Industrial
Society - 3.0

Information
Society - 4.0

Super Smart
Society - 5.0

Cyberspace and
physical space (real society)  
are highly integrated.

DIGITAL SOCIETY

Sources: japan.go.jp > society_5.0.pdf. Accessed on 9th July2019

INDONESIA DIGITAL NATION
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Microwave,
RadioLink

Backbone
Palapa Ring  

Fiber Optic  
Darat & Laut

Last Mile
BTS, FTTH,

Broadband Wireless

Middle Mile
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MASYARAKAT DIGITAL
INDONESIA DIGITAL NATION

Literasi1

Skill2

Berdaya Saing3



Basic Digital Skill - Digital Literacy
Public in General

Intermediate Digital Skill
Technician Level Worker

Advanced Digital Skill
C-Level, Degree Holder, Expert

Digital Literacy  
National Movement

MASYARAKAT
DI LUAR USIA PENDIDIKAN

MASYARAKAT UMUM

SDM DIGITAL

DIGITAL TALENT DEVELOPMENT FRAMEWORK



FASILITASI PROGRAM



PEKERJAAN BARU DI ERA DIGITAL
• Freelance Writer

• Web Designer

• Web Developer

• Video Maker

• Social Media Specialist

• Digital Marketing Specialist

• SEO Specialist

• Programmer

• App Developer

• Statistical Analyst

• Data Scientist

• Influencer

• Buzzer

• Content Writer

• Affiliate Account Manager

• Graphic Designer

• Internet/Social Media Lawyer

• VR Director

• E-sport Athlete

• Time Broker

• Cyber Security Specialist

• Robotic Process Automation

• Risk Manager

• Machine Learning Specialist

• Animator

• Digital Illustrator

• Growth Hacker

• UI/UX Designer

• Digital Fotographer

• Bug Hunter

• Podcaster

• Music Creator

• Artificial Inteligence Specialist

• Cloud Service Specialist

• Drone Operator

• Game Developer

• Prosthetic Maker

• Sound Engineer

• Startup Specialist

• Digital Investor

• Digital Ecosystem Specialist

• Dsb….





TIPS
• Jangan gunakan TIK dan Internet hanya untuk hiburan saja
• Ikuti berbagai program pengembangan diri yang disediakan oleh

Pemerintah/Swasta/Lembaga/Komunitas
• Berjejaringlah untuk menambah relasi dan koneksi
• Mulai dari diri sendiri
• Buat dalam skala kecil
• Mulai dari sekarang

Jadi pengusaha digital? Siapa takut!


	transformasi digital Indonesia &�PELUANG WIRAUSAHA DIGITAL
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Digital Society
	PETA JALAN
	PETAJALAN
	Slide Number 13
	Masyarakat Digital
	SDM DIGITALDigital Talent Development Framework
	Slide Number 16
	Pekerjaan Baru di Era Digital
	Slide Number 18
	Tips

