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Pembangunan Manusia Pemerataan Pembangunan Pemantapan Ketahanan
dan Penguasaan Iptek Pembangunan Ekonomi Nasional dan Tata Kelola
Berkelanjutan Kepemerintahan
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Percepatan Taraf Peningkatan Peran Peningkatan Peningkatan Derajat Kesehatan Reformasi
Pendidikan Rakyat Kebudayaan dalam Sumbangan Iptek dan Kualitas Hidup Rakyat Ketenagakerjaan
Indonesia yang Pembangunan dalam Pembangunan
Merata
N
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Adopsi dan Kemandirian dan Kerja Sama Pengembangan
Penerapan Kemampuan Iptek Perguruan Tinggi, Dana Inovasi
Iptek Pemerintah dan Swasta
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Terciptanya ekosistem
riset & inovasi
yang mendorong
komersialisasi hasil riset

il

Meningkatnya jumlah
anggaran dan kualitas
belanja litbang nasional

Akar Permasalahan
Pertumbuhan Ekonomi Stagnan
Rendahnya Inovasi dan
Kualitas Investasi '.%'ﬁ}

Target Pengembangan Iptek 2020-2024

X

Y
=P 64 Meningkatnya kontribusi
’ Iptek sebagai penghela
pembangunan ekonomi

berkelanjutan

Terbangunnya
kapabilitas IPTEK
Indonesia untuk menjadi
Research Power-House

Rata-Rata 2020-2024
(Skenario Rendah dan Tinggi)

4/

D

Pertumbuhan Ekonomi
54-6,0

Perhitungan Bappenas
(sangat sementara)

)
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Dibutuhkan sinergi triple helix dan
dukungan ekosistem inovasi untuk

mendorong sebuah ide inovatif
menjadi produk yang siap
dikomersialisasi

Membangun Ekonomi dan Inovasi Nasional

Pengikat (Kebijakan Nasional)
UU No. 11/2019
Pasal 34, 35, 36, 37

Potensi Nasional
(Litbang, SDA, SDM, dll)

Proses Inovasi
Triple Helix

Akademisi
e Perguruan Tinggi
e LPNK
e Lembaga Litbang

Kesamaan Langkah
(Insentif)
« Inpres TKDN
« Inpres Pemanfaatan Pemerintah
PDN e Lembaga Keuangan

e Bappenas
o Kementerian Teknis

Mendorong Kekuatan
Ekonomi Nasional
(Daya Saing dan Kemandirian)

Industri
Masyarakat
BUMD/BUMN
Investor

Trigger (Insentif)
PP 45/2019
Super Tax Deduction
300%

M2 #iNovast
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Tujuan Pembangunan Ekosistem Riset dan Inovasi

Tata
Kelembagaan

o

{ Pembangunan

SDM

I

Kerangka
Regulasi

Tata Kelola dan
Akuntabilitas

Skema Insentif/
Pendanaan

Komersialisasi/ hilirisasi

riset dan inovasi

dan berdasar bukti

Sumber: cipg.or.id (diolah)

Kapasitas Negara dan
Proses Bisnis Pemerintah

Kebijakan Publik yang utuh

)
2 HNoas,
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Kelembagaan Iptek dalam UU No. 11 Tahun 2019

PRESIDEN
REPUBLIK INDONESIA

UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA
NOMOR 11 TAHUN 2019
TENTANG
SISTEM NASIONAL ILMU PENGETAHUAN DAN TEKNOLOGI

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA
PRESIDEN REPUBLIK INDONESIA,

bahwa dalam rangka mewujudkan tujuan ncgara
untuk melindungi segenap bangsa Indonesia dan
scluruh tumpah darzh Indoncsia, memajukan
j umum, i
bangsa, dan ikut mclaksanakan ketertiban dunia,
negara ilmu
dan tcknologr dengan menjunjung tinggi nilai agama
dan persatuan bangsa untuk kemajuan peradaban
scrta kescjahteraun umat manusia;
b. bahwa untuk memenuhi kontribusi
ian dan i dalam
nasional dan memenuhi hak asasi setiap orang

dalam memneraleh manfiaat ilmn neneetahnan dan

Meninbang  : a.

ilmu

Pasal 42

Kelembagaan limu Pengetahuan dan
Teknologi terdiri atas:

Lembaga penelitian dan pengembangan

Lembaga pengkajian dan penerapan

Perguruan Tinggi

Badan Usaha

Lembaga Penunjang

Termasuk:
Lembaga Litbang
Non Pemerintah

M #INOVAS!
=X #NDONES!A
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Fokus Riset
Sosial Humaniora

PRN 2020-2024

7
Kebijakan Riset dan Inovasi
p = o] s 12 0149 Focus
PRN 2020 - 2024
Teknologi ¥ Substitusi Impor )
Tepat Guna ;= & Produk Lokal ) 1. Bio-Hydrocarbon (green
” fuel);
2. Drone (MALE Combatan);
3. Pharma Salt Industry;
Fokus Fokus 4. Paddy, Comn, and Beef;
RIRN 2017-2045 PRN 2020-2024 5. Batteryfor EV;
. 6. Sattelite Remote Sensing;
a :@'_ @ 7. Indonesian Modern
0=- Medicine and Stemcell;
Pangan Energi Kesehatan Pangan Pertanian Energi Baru dan Kesehatan Obat 8. Processed Food
Obat Terbarukan Packaging;
e & 9. Flat Plate Ship
é?h @@ & Transportation;
Transportasi Produk Pertahanan Transportasi Produk Rekayasa Pertahanan dan 10. Disaster Management
Rekayasan dan Keteknikan Keamanan (EWS);
Keteknikan Keamanan 11. Social Humanities (Social
Sl Changes of Digital
A0)
5SS % Community);
Kemaritiman Sosial Kemaritiman Bidang Riset Lainnya Sosial Humaniora, 12. Airplane N219A.
Humaniora (Multidisiplin dan Seni Budaya,
Lintas Sektor) Pendidikan
X s, |
8



Peran Riset llimu Pengetahuan Sosial dan Humaniora

Menciptakan ilmu
pengetahuan yang
berasal dari masyarakat
dan negara.

* Mengeksplorasi suatu yang
kompleks dan dimensi jamak atas
realitas sosial.

* Mengkonstruksikan/
rekonstruksikan/ dekonstruksikan.

* Membuka kemungkinan-
kemungkinan ke depan dan
memberikan alternatif solusi atas
persoalan bangsa dan negara.

Menjadi kunci
mendorong
perbaikan kualitas
hidup manusia dan
bernegara, yang

eksistensi, ekualitas, K
produktivitas dan :
daya saing bangsa. )

menjadi fondasi bagi
Indonesia maju

pada ujungnya adalah R ‘o

M #INOVASI
=X #NDONFS!A
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Arah PRN Bidang Soshum Target PRN Bidang Soshum
Menghasilkan temuan-temuan penelitian
yang menjadi rujukan pengembangan
ilmu sosial dan humaniora.
Menghasilkan pemikiran-pemikiran inovatif
. . " .. . dalam bidang sosial dan humaniora yang
Hasil-hasil penelitian/kajian di bidang berkontribusi dalam perumusan kebijakan
dan pemberdayaan/penguatan masyarakat,
. . . serta untuk mendukung pengembangan
ilmu pengetahuan sosial dan humaniora teknologi.
menjadi fondasi untuk perubahan " . ; . ”
kebiiakan ma n penguatan emperkuat peran ilmu pengetahuan sosia
mas jarakat uunpaum:ning katkan dan humaniora sebagai rujukan dan jembatan
1asya 9 gkat . aktivitas ilmiah dalam bidang sosial dan
kualitas hidup bangsa, Indonesia maju humaniora pada level nasional dan
dan masyarakat global internasional.
X A0t | 10
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Jejaring komunitas ilmiah, Pemerintah,
Dunia Usaha, Perguruan Tinggi,

Seminar, workshop, talkshow, diskusi,

kajian, pengajaran, pagelaran

Public Awareness of Science
Media Briefing, TV Website, medsos,

Invensi dan Inovasi Kegiatan Litbangjirap Soshum

Scientific Publication

Jurnal, Buku, Artikel (Frontier

Readiness Level/ FRL)

Science Peer Group
and Networking

Lemb.Swasta, NGOs

Science Diplomacy

Koran, Radio, Pameran dll.

Science Advocacy

a. Guna Perubahan Kebijakan (Policy
Readiness Level/ PRL)

b. Guna Perubahan Masyarakat

(Community Readiness Level / CRL)

Penelitian

Penelitian dalam satuan
kerja/lembaga maupun lintas
yang sifatnya penelitian dasar
maupun terapan

)
2 HNoas,

|11
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Keterkaitan PRN Soshum dengan 7 Agenda Pembangunan Nasional
. Memperkuat ketahanan ekonomi untuk
Perubahan Ma.sy.arakat di 01 pertumbuhan yang berkualitas
= Era Revolusi Digital
02 Pengembangan wilayah untuk
mengurangi kesenjangan
ﬁ?ﬂ% Penguatan Demokrasi di Indonesia
03 Meningkatkan SDM yang berkualitas dan
berdaya saing
!‘-.5 Pembangunan sosial ekonomi inklusif 04 Revolusi mental dan pembangunan
., dan pembangunan maritim kebudayaan
Memperkuat infrastruktur untuk
. . ) 05 mendukung pengembangan ekonomi
E Peran Indonesia di tingkat regional dan pelayanan dasar
dan internasional
m Membangun lingkungan hidup,
06 meningkatkan ketahanan bencana dan
. erubahan iklim
», Pengayaan Senidalam mendukung E e
({g» Industri Kreatif untuk Pemajuan 07 Memperkuat stabilitas polhuhankam dan
Budaya transformasi pelayanan publik
M fnoas, | 1
12
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Perubahan Paradigma dalam Pembangunan Iptek

® 1 &

Paradigma Lama Paradigma Baru

Untuk Kemajuan Iptek Untuk Pengembangan Iptek

- . 1 Untuk Mendukung
* Individu/ parsial Pernb Nasional
« Sektoral (K/L) " embangunan Nasiona
‘ * Kolaborasi
* Konsorsium/ Terintegrasi

¢

Contoh
Konsorsium Riset:

Konsorsium Riset dan
Inovasi Covid-19

L

2 #iNovAS!
5 #NDONESIA 13
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Konsorsium Riset dan Inovasi Covid-19

(Y}
' R3D LAPAN
biofarma  mawaun {b
Olabs247 Wlpdp batan

LIPI

g indofarma

&Hatmi
=Trecnoaq

PEMERINTAY

BADAN POM

RS DARURAT Kolaborasi antara
PENANGANAN COVID-19 2 . o
ISMA ATL Pemerintah, Universitas,
LPNK, Industri, Diaspora,
S Asosiasi Profesional, dan
Rumabh sakit

K¢ UM
RISET DAN INOVASI
covip-19

#hinovas;

199N nynunow3S

J #iNovAS]
5 #NDONESIA | 14
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Riset/Kajian llimu Sosial Humaniora Untuk Mendukung
Penanganan Pandemi Covid-19

Bidang limu dalam Output Soshum untuk Covid-19

Konsorsium Riset Covid-19

lImu lImu A

e oue. 2 000U

PERSEPSI MASYARAKAT TERHADAP.
JAOBILTAS DAN TRANSPORTAS!

Dampak Darurat Virus

., ,, Corona Terhadap
P ﬁ@‘ Tenaga Kerja Di Indonesia

Kesehatan Kedokteran MIPA
limu
limu Sosial/
Tanaman Humaniora
llmu llmu limu
Hewani Teknik Ekonomi Social . STUDI SOSIAL
Humaniora and ; ] CoviD-19
Systematic 7 . Peutrenrts s o
Revi ew ‘ terhadap Ketahanan Masyarakat

[y rre—
Py

M #inovast
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Fokus Riset Sosial Humaniora dalam PRN

Fokus Riset PRN Topik Soshum Konsorsium
Transportasi —— - -
erubahan masyaraka el W
[ dalam era revolusi digital ’ﬂ:’ . Jﬁ* @‘
Hankam Maritim | Penguatan Demokrasi é E&EEZM
Indonesia & Babang Kemendiiud s
| Penguatan social ekonomi i) o @ & =5 B
@ inklusif dan maritim | 3 = = |
Kesehatan ({ija=%) ﬁ Soshum —

Inovasi Pengayaan Seni
budaya serta industri kreatif

. 4 i Comgaca.
Energi & :;ZI:;LI; asaan Penguatan peran Indonesia i
Y ~ ditingkat regional dan global P us

CSIS, INDEF, INFID, Sajogyo Institute :
Lembaga riset non-pemerintah dalam konsorsium PRN
Pangan Multidisiplin

)
5 #INUVASI

INDONESIA

|16

16
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PRN-40 (Perubahan Masyarakat Dalam Era Revolusi Digital)

Target Akhir (2024): Target: Inovasi sosial dalam perubahan kebijakan
Pembangunan Masyarakat Indonesia dan perubahan
Produk Riset Produk Inovasi masyarakat yang adaptif dengan revolusi digital.
Nasional Nasional e 3
el Renled, Perubahan 5 5“" E \ WBS Penguatan Ekosistem Digital Untuk
dan Kebijakan Masyarakat Da!am S u 1 Tata Kelola Pemerintahan
Era Revolusi

yang berbasis riset

Digital g ’ p \
a’f”j‘ﬂ q ‘?: WBS Pelembagaan Nilai Toleransi dan Multikultur

= oy /s p 2 dalam Masyarakat Digital
@ SN PRy
LIPI o~ ‘ w I i
X WB:

Cybersecurity dan Penanganan Disinformasi

/1
xonRo QI hﬁr .
. i
Cipg NDEF > 4 @ Y,
i e e S 0

S o P,
Strategi Pengembangan Ekonomi Digital
/ 4

Anggaran 2020 2021 2022 2023 2024
A Veid 70M 200M 320 M 240 M 160 M
nggaran

2 #iNovAS!
X #NDONES!A 17

17
PRN-41 (Penguatan Demokrasi Indonesia)
Target Akhir (2024): Target: Inovasi sosial dalam perubahan kebijakan tentang
terbentuknya demokrasi Indonesia yang substantif
Produk Riset Produk Inovasi dan workable.
Nasional Nasional
TeE Demokrasi dan Penguatan Identitas Kebangsaan
Model, Regulasi, Penguatan - 1
dan Kebijakan Demokrasi ;\W 1N AN
yang berbasis riset Indonesia \V1Y| WBS  Pembenahan dan Pelembagaan Sistem
’/ 2 dan Institusi Demokrasi
1 \
a - | ‘ WBS Penguatan Hak Kewarganegaraan
O o7 VN / 3 d i
$ @ ;@,‘ an Budaya Berdemokrasi
LIPI : ] ¢ /
W“BS Konsolidasi dan Penguatan Civil Society
i /
" WBS Desentralisasi dan Pelembagaan
rEASAR2A — 5 Demokrasi Lokal
Anggaran 2020 2021 2022 2023 2024
A Total 25M 30M 40M 25M 20M
nggaran
M o, | s
18
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PRN-42 (Pembangunan Sosial Ekonomi Inklusif dan Maritim)

Target Akhir (2024): Target: Inovasi sosial dalam perubahan kebijakan dan masyarakat
hingga teroptimalkannya pengelolaan sumber daya untuk
Produk Riset Produk Inovasi menyejahterakan masyarakat.
Nasional Nasional

~ WBS Desain Pendidikan untuk Mendukung Peningkatan
Regulasi dan Kebijakan 1 Kapasitas dan Produktivitas SDM
yang Berbasis Riset;
Rencana Aksi
Desentralisasi Spesifik
Lokasi; Model
Penerapan Inovasi

Pembangunan Sosial
Ekonomi Inklusif dan
Pembangunan Maritim

WBS Penguatan Resiliensi dan Proteksi Sosial-Ekonomi di
2 Tingkat Keluarga dan Masyarakat

\
WBS Desain Pembinaan, Pembiayaan, dan Penguatan

, 3 Petani dan Nelayan Kecil
|
° WBS
4 Desain Pengembangan dan Pembangunan Maritim
/
WBS Pengembangan Budaya Entrepreneurship
5
' /

Berbasis Potensi SDA

Courerox
STRATTGC A2
INTERNATIONAL
Sne WBS Penguatan Tata Kelola Sumber Daya Alam
o3, KIARA — QY  danlingkungan
Anggaran 2020 2021 2022 2023 2024
Total Anggaran 60 M 300 M 480 M 360 M 240M
M #inovast
2= INDONESIA 19
PRN'43 (Inovasi dan Pengayaan Seni serta Industri Kreatif)
Target Akhir (2024): Target: Perubahan kebijakan, konsep dan strategi peningkatan
inovasi sosial dan pengayaan seni dalam mendukung industri
. . Produk Inovasi i i
Produk Riset Nasional Nosional kreatif untuk pemajuan kebudayaan.
Karya Seni dan Inovasi Dalam 2020 (Tahap-1) 2020 (Tahap-1) 2022 (Tahap-3) 2023 (Tahap-3)
Bidang Ekonomi Kreatif, Nilai 7 . » & laai babiale
A o g i G o) 1. Melakukan pemetaan masalah 1. Tersusunnya grand b si kebijakan
Arkeologi, Pe i i gay: el ST o dlesig panelifiand kejian model pengembangan pengembangan inovasi seni
Perlindungan Nilai-Nilai Budaya, Seni serta Industri Kreatif d-kat:b:ngkind untukk ) inovasi dan pengayaan = dan e untuk mendukung -r;dusm
i i mendukung industri kreatif. seni am Indu: kreatit onsep
Keanfﬁ n Lokal, serta Regylagl dan 2. Melakukan pemetaan dan industri kreatif untuk kreatif. X dan model yang telah disusun.
Kebijakan yang Berbasis Riset menyusun strategi pemajuan kebudayaan. 2. Implementasi strategi 2. Terbentuknya jaringan
pengembangan jaringan 2. Tersusunnya strategi f‘zlaborasi dansinerg: stakeholders yang siap _—
ntuk k gar penerpan
) _ sinergi pengermbangan seni [ penerapan model. inovasi yang dikembangkan.
W‘IBS ll:,‘engdualzan Inlowéassl(d_a; Pe‘r_lfgayaan Seni dalam f::mmendukung industri stakeholders. 2023 (Tahap4) 2023 (Tahap4)
Cloel Iy Loeltam LOGeE 3. Menyusun kerangka konseptual 1. Final odel i d 1. Rekomendasi kebijaka
T i | e
\ R . g:'j’“ "‘:"d:"“"g ‘.“’"‘:‘“““ mendukung industri kreatif. seni dalam mendukung
-~ Pelembagaan Kolaborasi Antara Pemerintah, SRETEL DT I 2. Penyiapan komunitas industri kreatif.
isni isi i i pelaku senidalam proses 2. Terbentuknya komunitas
) Seni Aadaril o omnias Soclom | s s ST S
B . P————— perintis penerapan model
, P | PR o 4o
pengayaan seni yang dapat seni untuk mendukung
wes Penguatan Ekosistem Seni dalam mendukung industri kreatif indusiri kreatif 2024 (Tahap6) 2024 (Tahap-5)
; ; untuk pemajuan ds 2. Model 1. Advokasi kebijakan d: 1. Muncul lasi tentar
Mendukung Industri Kreatif 2. Menemukan cara-cara baru inovasi dan pengayaan Komurtas terkait adopsi angatan incustr kreati -
/ inovasi dan pengayaan seni seni dalam mendukung dan adaptasi model inovasi rbasis revitalisasi,
. . - . yang dapat dikembangkan industri kreatif dan pengayaan seni dalam komodifikasi, tata kelola, dan
Penguatan Literasi dan Apresiasi Seni untuk untuk mendukung industri 3. Strategi kolaborasi menduking inchusts kreati. literasi seni.
4 Publik dalam Rangka Mendukung kreatif. dengan stakeholders 2. Refleksi dan evaluasi 2. Terciptanya suatu gerakan
Industri Kreatif 3. Menyusun langkah-langkah untuk pengembangan penerapan model inovasi sosial dan ekonomi yang
Industri Kreatif strategis kolaborasi dengan model. yang dilakukan oleh mendukung penguatan
_mkzmlde: dalam mendukung komunitas pelaku seni. industri kreatif berbasis seni
implementasi pengayaan seni )
Anggaran 2020 2021 2022 2023 2024
IKOALISI
Nl Total Anggaran 395M 50,25 M 55,25M 60M 48 M

)
X o,

|20

20
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PRN-44 (Penguatan Peran Indonesia di Tingkat Regional dan Global)

WBS 3: Resolusi 1. Indonesia dan

. Peran Indonesia dan 1. Peran Ind dan 1. Peran

Target Akhir (2024): Target: Inovasi sosial dalam perubahan Kebijakan Peng Peran Ind ia
di tingkat regional dan global untuk memajukan kepentingan nasional.
Produk Riset Nasional Produk Inovasi il
. Target Detail WBS
Nasional WBS a
2020 2021 2022 2023 2024
WBS 1:Poros 1. Geoekonomidan 1. Geopolitik dan 1. Konektivitas dan 1. Dipl i Ind ia 1. Grand design
Model, Regulasi, dan Penguatan Peran Maritim Dunia, diplomasi maritime  diplomasi maritim poros maritim dunia  dalam tata kelola Indonesia sebagai
Kebiiak ! B b’ is Ri Indonesia di Tingkat Indo-Pasifik, sebagai | sebagai | ), litas ASEAN dan kelembagaan poros maritim dunia
ebijakan yang Berbasis Riset Regional dan Global Diplomasi poros maritim dunia  poros maritim dunia  dalam Indo-Pasifik kesel maritim 2. Konseptualisasi
Ekonomi Strategis 2. F h Indo- 2. Konektivitas ASEAN 3. Dipl i Ekonomi 2. Inklusifitas ASEAN ASEAN tentang
dan P f Pasifik dalam Indo-pasifik Indonesia dan dalam Indo-Pasifik Indo-Pasifik
Diaspora 3. Diplomasi Ekonomi 3. Diplomasi ekonomi  Komoditas strategis 3. Diplomasi Ekonomi 3. Konseptualisasi
Indonesia dalam Indonesia dan pasar  Primer Indonesia dalam Diplomasi Ekonomi
Perd: g disional 4. Peluang dan kendala  Industri halal Strategis
investasi danjasa 4. Konektivitas antara dalam optimalisasi 4. Strategi Optimalisasi 4. Format peta jalan
4. Pemetaan potensi modalitas diaspora potensi diaspora Potensi Diaspora optimalisasi potensi
diaspora dengan Indonesia WNI dan diaspora
WBS 2: ASEAN ASEAN-SAARC ASEAN-COMESA ASEAN-UE ASEAN-Amerika Latin Konseptualisasi ASEAN
Community dan Inter-Regionalism

! ia dan 1. K lisasi dan

Pembangunan  negeri

identitas sebagai
~ Berkelanjutan

Total 20M 30M 50M 40M 20M negara demokrasi

Anggaran

Konflik, reformasi UN konflik regional Konflik Global Kejahatan strategri penguatan
K . Konektivitas GMS 2. Konektivitas IMT-GT 2. Konektivitas BIMP- Ti ional peran Indonesia
Perdamaian dan ASEAN dengan ASEAN EAGA dengan 2. Konektivitas TIA-GT ~ dalam resolusi
Dunia, dan ASEAN dengan ASEAN konflik, keamanan,
Penguatan dan perdamaian
Perbatasan dunia.
2. Konseptualisasi Sub-
Regional di Asia
Tenggara
WBS 4:HAM,  Mengintegrasikan HAMPenguatan diplomasi  Penguatan Diplomasi P dipl K li
Anggaran 2020 2021 2022 2023 2024 Demokrasidan  dalam kebijakan luar  HAM Indonesia Indonesia dengan Indonesia dalam penguatan HAM,

Implementasi Agenda Demokrasi dan
Pembangunan
Berkelanjutan (SDGs) ~ diplomasi Indonesia
2030

pembangunan dalam

INOVAS!
ﬁ #NDDNESIA 21

21
Riset Sosial Humaniora
yang didanai tahun 2017-2021
Tahun Jumlah Judul Jumlah Dana Total Dana Penelitian % dari Total Dana
Penelitian

2017 4.031 Rp.281.490.133.500  Rp 1.049.180.169.724 27%

2018 7.646 Rp. 459.097.245.640  Rp 1.309.383.962.189 35%

2019 6.409 Rp. 452.199.605.350  Rp 1.397.071.658.196 32%

2020 5.877 Rp. 320.802.976.400  Rp 1.022.430.827.100 31%

2021 3.444 Rp.276.109.773.000  Rp 1.032.633.621.000 27%

GT:;::’ 27.407 Rp. 1.789.699.733.890 Rp 5.810.700.238.209

Xmons, | o
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Jumlah Judul 162

lah Judul 214
Jumiak: Judy Dana19.AM

Dana22.6 M
I~ Jumlah Judul 98
Jumlah Judul 381
Dana45.9 M

M/e

BIDANG
Jumlah Judul 437 SOSIAL HUMANIORA, EKONOMI, SENI,
Dana30.6 M Fo KUS KEBUDAYAAN DAN PENDIDIKAN
PRN Jumlah Judul 2874
Dana198.9 M

REKAYASA KETEKNIKAN b

Jumlah Judul 686 T

Dana 56.7 M
Jumlah Judul 1437
Dana 129.6 M

Jumlah Judul 693
Dana70.5 M

| Jumlah Judul 164 Q
Danal9 M

Penerima Hibah Penelitian BOPTN TA. 2021

Jumlah Judul 111
Dana14.3 M

Jumlah Judul 107
Dana 9.6 M

Jumlah Judul 133
Dana15.7 M

Jumlah Judul 974

% BIDANG Dana 146.7 M

FOKUS PRN
PTNBH

REKAYASA KETEKNIKAN

Jumlah Judul 283
Dana30.5 M

Jumlah Judul 287
Dana32.8 M SOSIALHUMANIORA, EKONOMI, SENI,
KEBUDAYAAN DAN PENDIDIKAN

Jumlah Judul 493
Dana53.2M

Jumlah Judul 570
Dana77 M

M #INOVASI
=X #NDONFS/A 23

23

Ezz #INovASI

INDONESIA

RISTEKDIKTI

Kementerian
Riset dan
Teknologi/

Badan Riset dan
Inovasi Nasional
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